PROGRAMME

9-10 AV RIL deux jours de Lab, un format au croisement du hackaton et du think tank pour
appliquer les nouvelles formes de narration au champ de I'’économie sociale et solidaire.

11 AV RIL une journée entiere d’activités ol se cotoient conférences, ateliers, concours
créatifs, expositions, installations interactives, networking : un espace hybride qui réconcilie
création artistique, technologies et entrepreneuriat.

LEARN //9HOO -12HO0OO0O

Jean-Louis Missika, Conseiller de Paris et adjoint a la Maire de Paris, David Park, Dean
innovation & strategy Columbia University, Lance Weiler, founder Reboot Stories, Karen
Bastien, datajournaliste, cofondatrice de WeDoData, Diana Filippova, OuiShare
Connector et responsable programme du OuiShare Fest, Elliot Lepers activiste, designer,
réalisateur, défenseur et promoteur de I'open source et écologiste.

DO //14HOO0O -17HOO

Benjamin Hoguet, auteur, chef de projets, formateur et conférencier, Domenico La Porta,
Movie critic, Journalist, Transmedia Producer Alexis Moroz, Game designer & Scénariste,
Jorgen van der Sloot Co-Founder Freedom Lab Future Studies, Anais Lora, Urban
catalyst, founder and creative director of Creative Roots, etc.

SHARE //12HO0O - 20HOO
CREATIVE SPARKS // Auteurs, entrepreneurs, producteurs, startupers des secteurs de
la communication et de la culture ont 7 minutes / 7 slides pour convaincre le jury d’experts.

EXPERIENCE HALL // Espace créateurs : Installations interactives et dispositifs
transmedia, tests et prototypage - Espace Boite a outils : au service de I’écriture, de la
conception, de la production et de la distribution de projets liés aux nouvelles écritures.

ESPACE NETWORKING COBUSINESS ET COCKTAIL // Fédérer la communauté,
recontrer ses futurs partenaires et échanger projets, conseils d’experts et bon plans.

La journée se clét avec le retour d’expérience des participants.

REBOOT LAB

PROGRAMME
OBJECTIFS CONCEVOIR INSPIRER AGIR PARTAGER TRANSMETTRE
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*Projet Ville de Paris Cop 21-> defi social *Keynotes *Ateliers *Open Mic
CONTENUS *Résolution du défi par I'OS - une *Conférences *Creative Sparks : pitch  *Experience Hall : +*Diffusion du Book
Méthodologie imaginée par le Reboot lab *Experience Hall : projets innovants séquence networking *Storify
basée sur le jeu, la narration et le Design Installations interactives, * Experience Hall : *Co-creation du book *Vidéos
thinking. démos, expérimentations boites a outils *Co-business

*Social Mixer

*Co-business



