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» Quelles sont les principales
nouveautés du deuxiéme festival
Newlmages?

Nous avons crég pour &5 professionnals
une journée qui Jeur est entiérement
dédite, baptizée le XR Market, congacrée
a la coproduction. C'est tés international,
avee autant de représentaniz europdens
qu'asiatiques et d' Amérique du Nord. On
ne pouvait plus se contenter de simples
conférences: Nous d

langons égale:
de mencontres entte les musées anglais
el frangais, C'est un moyen de montrer
aux producteurs que Ja VR peut exister
en dehors de la 1612 ou du cindma. A titre
d'exemple, un fonds anglais de 20 ME
vient d'&tre lancé afin de financer des
oauvres pour les musdes, Nous avons doas
lement la change d'accueillir le ministére
Culture, gui s'25t joint & nous pour
=on focus numérique autour de limmer-
slon, Nous recevons aussi des start-up
educatives au sein de notre journes sut
Téducation, pour lagquelle nous avens inté-
gré I'école Tumo du Ferum des Images.

¥ Taiwan est également a I'honneur
cette année..,

Qui, # c'est le fruit dune rencontre
dpnnante par l'intermédiaire du Buneaw
frangals de Taipel. Nous sommes associés
au Kachsiung Film Festival, qui alancéun
VR Lab depuis unan Clest impartant pour
nous car c'eat [a vole vers I Asle, Taiwan
A une volent? forte d'aveir une elation
cultureiie aver la France, au-defa d'avolr
des réalisaters connus €1 Teconnus;
comme Tzal Ming-Liang et Hou Haiao-
Hslem qui ‘se sont Iméressés la VR, at
d'avoir des créateurs, des studios et de
la technologie, En Fmnce, nous avans
des créatewrs incroyables maiz pas |3
technalogie. HTC et Acer sont des fabri-
cants talwanals, par exemple,
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€€ 1L FAUT PENSER
I’EXPERIENCE VR
DE FACON
MONDIALE, SANS
FRONTIERES. 39

I Vious &tes aussi ouverts
au grand public...

Dans notre rile de démocratisation,
nous avons €@ au bout de ce que nous
pouvions faire dans fa mesure de nos
mayens. Sous la canopde. Il y alira quatre
ou cing installations, une zone de phs de
500 m ouverte & tous dédiée & Iimmer-
sion. Plus de 150000 personnes sortent
tous les jours du métro aux Halles, nous
sommes-sirs d'avolr un tsux de emplls-
sage de 100%. Enfin, nous sommes dans
la perinde de la Féte de la musique. Nous
aurans denx belies soirdes au sein de
'église Saint-Eustache, I'une autour de
I'électro et de l'orgue, 'autre avec e groupe
Ajr pour une performance en partenariat
aver TINA, seil 00 personnes par oir.

¥ Plus généralement, la VR a-t-elle

créé un appel dair pour la production?
Oul, mais il n'est pas suffisant. La VR a
permis deux choses: D'un cdte, Il y avait
des studios:centrés sur Pentertainment, le
jei, qui se sont développés, On eouve
d'ailleums des grandes sal arcade un
peu partaut en Europe et suriout en Chine
et aux Etats-Unis, Dans ce sens-14, st un
nouveay maché, Deplus; ks productenrs
de documentaines el de films ont endé des
départements associés ou transformeé Je
noen transmedia en VR Lab. D'un autre e6tg,
colaa permis & des % lype musdes ol
theéatres nationaus de renouveler leur pulbilic.
D coup, du jeu vidéo avec la FlayStation
de Sony jusquiaux grandes expositions,
cela a renouveld des talents. Mais can'a
pas du tout suffi en termes de notoridté, ce
que fe regrette, ni de presse. C'est un vl

RENCONTRE

Le directeur du Festival Newimages,

dont la 2 édition se tient

du 19 au 23 juin 2019 au Forum
des Images a Paris, détaille le rendez-
vous et les enjeux du secteur

pimbléme. Aux Etats-Unis, Forbes, Wined &
Varigty aveampagnent Beavcoup les alisa.
teurs de films VR, cequi n'est pas encom
ie cas en Europe. Le marche reste petit, Les
ACHUTE MEME puissants 'y consacment pas
assez de temps et d'argent

» Quelle est la place de la France

dans ce milieu?

La France est s reconnue @ |'Stranger
comme un vivier de talenis, aver du
storytelling, des autewss, des producteurs
qui sont parmi les meilleurs oéateurs au
monde. En revanche, nous n'avoris ni
l'industrie technologique ni les moyens
qu'ont Ja Ching 2! les Etats-Unis pour
aller plus loin. Ce que fe n'aimerais
pas c'est que |'on soit comme les fréres
Lumigre et que toute I'histoire se finisse
& Hollyweood. 1 faudralt qu'on arrive 4
exporter nos contenus tout en falsant venlr
des personnes du monde entier, C'estl'un
des riles de Mewlmages:

» Les pouvairs publics sont-ils
suffisamment impliqués dans laVR?
Hans pux, nous n'aurions pas pu créer
ce rendegzvous XR. Il v a une vraie
conscience du sufet, il y a des fonds, mais
ils sont bien évidemment insuffisants. La
Vit reste ke parent pauvie, On ot quil y a
beaucoup de rondee-vous de cindma da
le monde qui intégre la VR, mais ¢a reste
unbonus; comme I'épogue des DVD aver
les contenus addiionnels. Le réve serait
de constituer un fonds 4 fa fols public et
privé car i n'y a pas de misons de ne pas
partager les risques et leg polentiell

&

de la réalité virtuelle (VR).
| VINCENT LE LEURCH

que V'on n'a pas eu dans fe webdoe
naratif nl dans fa websérie. Aujourdhud,
il v a diffe & pial et
mallieureusement pour nous, ce ne ser
peut-Gire-pas le cinéma qui sery le plus
fort, J'exclus ke oot B2B type Immobilier
ou medecing, qui 25t un autre sujel. Ce
sora peat-Sire des thédtres et des musdes
qul mréeront des experiences de divertis-
=ement ou éducatives. Ce sora peut-étre
aussl 'industrie du jeu vidéo qui sere un

fange de et d’ f avec
interaction. Nous avons également une
vole intermeédiaine de productenrs ssus
du linéaire, lls sent & mi-chemin entre
les deux mais n'ont pas les moyens de
e développer ot de er dey contrats
faramineux, | faut mélanger des artiates,
des dramaturges, des gamers-el des gens
i rt f lea faire travailier ensemble,
avec des financements sans commune
mesure. Les lieux d'accés pourraient étre
gratuits, un peu comme lomgqu'an service
public décide que le wifi est gratuit dans
certaing endmits.

! On sinterroge souvent

surle modéle économique

de la VR. Quel est-il?

Lea quelques studios qui existent suivent
I modéle du cinéma et du documentaire,
end dos dossiers ap CNC puis en

recettes pour aider les eréateurs en Europe.

* Quelles pourraient étre

les évolutions de la VR?

Jen'al que des pistes et des sensations
qui sont trés subjeetives. Nousavons la
change gue le virtuel revienne dans des
lieix réefs, Chest un bon point dappul

cherchant des compléments dans le privé,
Ensuite, lls diffusent dans des lestivala
ou sur des plateformes VR, Et quelques
distributeurs achétent les droits, comme
Diversion ou MK2, Mais ¢a reste micro-
scopigue. Clest ce qui permet d'aveir
des films. I} ne faut pas que ¢a devienne
Je produit dériveé d'une etvre existante,
Recemment, aver l'incendie de Notse-
Dame, nous avons vendu les dmits des
images de la cathédrale, que nous avions
auparavant fllmde en 360" avec un drne.
& plusieurs chaines, au prix d'une agtua-
lité chaude, On ne va pas incendier tous
les lieux du patrimoine pour avoir des
retombées fconomiques, on est bien
d'accnnd | Careste un cas-exceptionnel, Gn
ne pense pas-asser aux news et 4 V'info
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Nous avons aussl besoin d'un esprit stan-
up. Si beaucoup échauent, (| v a Guand
méme des gans pour les financer. De phus:
il faudiat tvolr yne mécanigue mandiale
diés e dépan d'un projet! produire en
Eumpe et diffuser fatilomens aillos, ne
[pas BRQMBRtST Dar pays.

! Quels conseils donneriez-vous

& un producteur qui veut se fancer
dans la VR?

Sans prendre de risque, on nobtient
mremEnt quelque chose. 1 fut B preave
& 1a fofs d'engagement, d'audace, d'emie
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e, piitd storytaliing, d'inngvation: Ensoite,
il taut awoir une égipe totalement pobyva-
lente, d'une souplesss incryable, capatile
de s'adapter 4 Talr du temps. Et pouvolr
pehser une atuvre du monde virtuel au
monde ndol; v compris i promotion, Le
mangue de visidifité 3 souvent st 1a faille
o, 1Hnut penser Paxpérience VR de
fagon mandiale, sans fmntigres. &
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RESTE PETIT. LES
ACTEURS MEME
PUISSANTS N’Y

CONSACRENT

PAS ASSEZ
DE TEMPS

ET D’ARGENT.
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